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Тема 1. Цифрова обработка и компресия на мултимедийно съдържание. Принципи на 

дигитализацията. Аудио и видео формати. Методи за компресия. Стандарти и кодеци. 

Технологии за потоково предаване и адаптивен стрийминг. 

Тема 2. Видеотехнологии и обработка на видео. Параметри на видеото. 

Видеокомпресия и кодеци. Видео формати и контейнерни файлове. Техники за видео 

монтаж и постпродукция. Инструменти за обработка. Методи за цветова корекция и 

визуални ефекти. 

Тема 3. Графични технологии и визуализация. Растерна и векторна графика. Модели 

за цветово кодиране и трансформация в графичните системи. Методи за обработка и 

оптимизация на изображения. Формати и техники за компресия. Приложения в уеб 

интерфейси и интерактивни визуални системи. 

Тема 4. Анимация и 3D моделиране. 2D и 3D анимация – принципи, етапи, техники. 

Моделиране и рендване в 3D среди. Софтуерни инструменти. Интерактивна графика и 

визуализации в реално време. 

Тема 5. Цифрови комуникации: Стандартизирани интефейси и слоеве. 

Комуникационни канали, параметри и характеристики. Основни протоколи. 

Тема 6. Адаптивни модулации в съвременните комуникационни системи: BPSK, 

QPSK, QAM16, QAM64, QAM256. 

Тема 7. Методи на множествен достъп в съвременните комуникационни системи: 

FDMA, TDMA, CDMA, OFDMA, NOMA. 

Тема 8. Планиране и организация на инженерния експеримент. Емпирично 

изследване, обработка на емпиричните данни. 

Тема 9. Математично осигуряване на инженерния експеримент. Статистическо 

изследване на зависимости – дисперсионен, регресионен и корелационен анализ. 

Тема 10. Протоколно проектиране, верификация и основни механизми на физическо, 

канално ниво и IP адресация. Принципи за разработване и верификация на 

комуникационни протоколи, включително моделиране и формални подходи. Анализ на 

основните функции на физическото и каналното ниво. Методи за кодиране и корекция на 

грешки. Фундаментални принципи на IPv4/IPv6 адресацията и подмрежите. 

Тема 11. Съобщителни среди, EMC и хардуерна архитектура на мрежите. Тенденции 

и инженерни подходи. Характеристики на кабелните и безжичните среди за предаване 

на данни. Стандарти и съображенията по електромагнитна съвместимост. 



Класификация на мрежовите устройства и архитектури на потребителско, 

корпоративно и ниво доставчик на услуги (ISP).Съвременни решения като SDN, VPN и 

edge оборудване. 

Тема 12. Производителност на компютърните мрежи: фактори, оптимизация на 

трафика, QoS механизми и основни аспекти на конфигурацията и диагностиката в 

IPv4/IPv6 среди. Влиянието на натоварването и качеството на услугите върху 

мрежовата ефективност. Подходи за оптимизация и приоритизация на трафика. 

Основни практики за конфигуриране. Анализ и диагностика в инфраструктури, базирани 

на IPv4 и IPv6. 

Тема 13. Хардуерни и софтуерни компоненти на вградени системи. Микропроцесори 

общо предназначение (GPP), микроконтролери (MCU), цифрови сигнални процесори 

(DSP), програмируем хардуер (FPGA), специфичен хардуер (ASIP, ASIC). Основни 

характеристики. Работа в реално време. 

Тема 14. Сензори, актуатори и периферни устройства. Сензори за температура, 

сензори за движение, светлинни сензори (LED), оптични двойки, акустични сензори и 

пиезо бузери, седем-сегментен дисплей, клавиатури.  

Тема 15. Аналогова подсистема и външни интерфейси. Аналогово-цифрови и цифрово-

аналогови преобразуватели. Последователни, тегловни (SAR), flash аналогово-цифрови 

преобразователи. Интерфейси RS-232, RS-485, USB, IEEE 1394 (Firewire), инфрачервен 

интерфейс (IrDA), Bluetooth, Wi-Fi, ZigBee, GPRS. 
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